BASTELANLEITUNG:

DIE VORLAGE 3 X AUSDRUGKEN.
AM BESTEN AUF KARTON

ODER DEN PAPIERAUSDRUGK
AUF KARTON KLEBEN UND

DANN AUSSCHNEIDEN JEDES
PLATTCHEN (GRUNDSATZ VOM
Jeder Spieler bekommt zu Beginn 6 Platt- DRK) MUSS IN JEDER fARBE 3X

chen. Eines nimmt man als Anfangspunkt

auf dem Tisch. Nun beginnt ein Spieler mit VORHANDEN SEIN. /
dem Ablegen der Plattchen.

Es gibt bei diesem Spiel 2 Varianten Platt-
chen anzulegen. Entweder kann man gleiche
Grundsitze in eine Reihe legen, diese miissen
dann verschiedene Farben haben, oder
gleiche Farben mit verschiedenen Grundsat-
zen.

Es diirfen also nie gleiche Steine in einer
Reihe zu sehen sein. Abgelegt werden kon-
nen so viel Plittchen wie in einem Spielzug
moglich. (also hochstens 6)

So entstehen horizontal oder waagerecht
Reihen mit maximal7 Steinen. Fiir jedes
abgelegte plattchen erhilt man1 Punkt.
Wird dieser allerdings an eine schon vorhan-
dene Reihe angelegt, werden alle Plittchen
aus dieser Reihe zusammen gezihlt.

Legt man z. B. ein Plittchen an bereits 3
vorhandene so erhélt man fiir diesen Spiel-
zug 4 Punkte.

Am Ende eines Zuges wird fiir jedes abgeleg- DIE VORL AGE
te Plittchen wieder ein neues aus dem Sack-
chen gezogen. Das Spiel endet dann, wenn FINDET HR AUF SEITE 2

nichts mehr im sickchen ist und der erste
Spieler seinen letzte Plittchen abgelegt hat. u
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